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本文作者：
新竹市 載熙國小林寬慧老師

在學校規畫好年級校訂課程的教學架構

下，我展開了班上一系列的教學課程設計。

從學生三年級開始，我就在班上使用平板教

學，在學生熟悉平板操作的背景下，我嘗試

規畫「認識家鄉─跑跑機器人」這個課程。

此課程融入 STEAM 教育，核心問題是要設計

出以飛行為主題的桌遊。此課程涵蓋各方面

的知識應用，在科學方面有速度、聲音、光

的顏色，科技方面要寫程式讓機器人依照指

令走動。工程方面有 DASH 機器人，它有很多

功能，會說話、可以錄音、可調整行進速度、

有燈光可以選擇顏色，裡面還內建很多音效，

是一臺很棒的 STEAM 教具。藝術方面要繪製

社區建築，將其排列成社區大地圖。數學方

面涵蓋比較廣，有量與實測、長度、角度、

距離、方位、面積等。這是符合 108 課綱素

養導向課程設計，包含有國語、數學、藝術、

社會、資訊等領域。

教案設計概述一

認識家鄉─跑跑機器人，希望學生能

以踏查所學為主題，嘗試利用程式邏輯思維，

創造出一個以飛行為主題的桌遊。

載熙國小的前身是新竹空軍子弟小學，

評量方式二

1.學生學習成果：
(1) 九宮格學習單。

(2) 桌遊圖卡彩繪完成。

(3)�	100 張桌遊圖卡排列成大地圖。

(4) 正方形周長和面積學習單完成。

2.形成性評量：
(1)�	�能有系統整理黑貓中隊及黑蝙蝠中隊的時

代背景和任務。

(2)�能判斷學校東西南北四個方位。

臨近新竹空軍基地，結合在地特色資源，可

發展出一系列校訂課程，讓學生從小認識自

己生長的地方。從三年級開始的「尋根傳承」

主題，再到四年級的「文以載道」、「載熙

小學堂」，安排社區踏查，實際參觀「眷村

博物館」、「黑蝙蝠中隊文物館」，學生和

解說人員進行對話，回學校後以踏查所學為

主題，嘗試利用程式邏輯思維，創造一個以

飛行為主題的桌遊。桌遊圖卡設計是以載熙

國小為中心，往東西南北四個方向擴展，附

近的各種商店、設施、單位或機構，學生能

以圖畫的方式記錄下來，並依照社區地圖中

的位置，完成 100 張桌遊圖卡組成的大地圖。

地圖上，每張圖卡是 30×30 公分，每

10 公分就標示一條虛線，學生在寫程式時，

參考虛線給 DASH 機器人下指令，輸入幾公分

它就會跑多遠的距離，若看過桌遊闖關影片，

會更清楚課程設計理念。由於地圖很大，又

有很多條馬路，可以加上幾臺車子在馬路上

移動，增加闖關難度；也可以幫 DASH 機器人

裝扮成飛機、汽車、男生、女生等不同造型，

這是未來可再延伸的地方。各小組發揮創意，

應用校訂課程所習得的知識，設計 DASH 機器

人闖關任務，小組互玩彼此設計的桌遊，理

解桌遊設計者的概念，並給予適當的回饋。

社會跨領域＋探究教學設計

跑跑機器人

認識家鄉－跑跑機器人
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認 識 家 鄉

(3)�能使用色鉛筆畫出桌遊圖卡。

(4)�能依照社區地理位置排列 100 張桌遊圖

卡。

(5) 能計算地圖上載熙國小的周長和面積。

(6)�能計算大地圖的周長和面積。

(7)�能學會「DASH 機器人」程式設計。

3.總結性評量：
(1)�「DASH 機器人」桌遊闖關任務。

(2)�自我評量表。

4.   評量實施方式為教師、同儕、自我評量，
形成或總結性評量等。

課程設計架構圖三
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1   �我們從戶口名簿、門牌及信封袋等地方，都可以看到我們

居住地方的地址。(為保護個人隱私權，圖中的姓名、身分證字號、地址等皆

為虛構。)

請利用課本第103～ 104頁

「臺灣行政
區圖」，找
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住的地方在

哪

個縣市、鄉鎮市區？
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東
鎮
戶
政
事
務
所G12＊＊＊＊7   戶長統號：G113＊＊＊＊＊9   戶別：共同生活戶   流水號：00001

戶籍地址：宜蘭縣羅東鎮漢民里 010 鄰純精路二段 622 號

 戶  口  名  簿

稱　　謂：戶長                            

姓　　名：陳日森

父　　　：陳＊文

父  統  號 ：G101＊＊＊＊＊8

配　　偶：林＊莉

配偶統號：G223＊＊＊＊＊9

出  生 地：臺灣省宜蘭縣

記　　事：省略記事共 1 筆。

出生日期：民國 66 年 3 月 1 日

國民身分證統一編號：G113＊＊＊＊＊9

母　　　：張＊來

母  統 號：G201＊＊＊＊＊6

役　　別：除役

出  生 別：長男

戶口名簿

信封袋

宜 蘭 縣

羅 東 鎮

漢 民 里

課前預習

配合課本第103～
104頁「臺灣行政

區圖」
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介紹居住地方的不同說法

我們常會用哪些

說法介紹自己居

住的地方？

介紹居住的地方

　　我們介紹居住的地方會

有不同的說法，有時會擴大

到縣市或鄉鎮市區，有時則

會縮小到村里或部部落落。

　　此外，我們有時也會用

路名、社區或商店名稱、知

名景點等來介紹自己居住的

地方，讓別人知道我們住在

哪裡。

部落
指原住民族在一

定區域內，依據

傳統規範而共同

生活的團體。

我住在復興區，

你住在哪裡？我住在桃園市，

你住在哪裡？

我住在

中壢區。

我住在

花蓮縣。

11 住在不同縣市 22 住在相同縣市
33 住在相同鄉鎮市區

44 其他

看完上方四個

介紹居住地方

的不同說法，

你會用什麼說

法來介紹你居

住的地方？

為什麼？

環中東路二段

我住在羅浮

部落。

我住在卡維蘭

部落，你住在

哪裡？

我住在中壢 環中

東路二段上，旁

邊有一間家具店。

課前預習 小百科

家 

具 

店
家 具 店

桃園市

桃園市
桃園市

復興區
花蓮縣

復興區

中壢區
羅浮部落

卡維蘭部落

配合習作第2～3頁12 13

▲ 康軒社會課本 3 下課 1-1
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教學活動步驟四

受限篇幅，教學活動擇要呈現，

完整教案檔案，請掃 QRCode。

活動一 黑貓中隊 (40分鐘 )

1.   使用網路資源查詢黑貓中隊相關資料後，
進行摘要整理。 ( 20分鐘 ) 說明：觀看「疾
風魅影－黑貓中隊」紀錄片和「黑蝙蝠」

的 Youtube影片，了解黑貓中隊的時代背
景和任務。 
(1)��	�你有飛行夢嗎？把你未來的夢想寫出

來，畫出來吧！

(2) 看完這些紀錄片後，你有什麼感覺呢？

(3)���	�你認為這些飛官們，為什麼寧願冒著生

命的危險，也要出任務？

(4)�	�如果你是飛行員，即將出任務了，你有

什麼想對家人說的話嗎？

2.   能用「九宮格」學習單，有系統的整理相
關資訊。 (20分鐘 )
例如：發生時間、隊徽設計、主要任務、

做哪些犧牲等。

活動三 100張桌遊圖卡大地圖 (160分鐘 )

第一節

1.  透過社區踏查蒐集的資料，擬定遊戲設計
方案，並設計桌遊草稿圖。(5分鐘 )

2.  說明：草稿圖設計是以載熙國小為中心，
東大路為主軸。

(1)�北邊到新竹空軍基地。 

(2)�東邊到大潤發、大魯閣。

(3)�西邊到新竹空軍醫院。

(4)�南邊到眷村博物館、黑蝙蝠中隊文物館。

2.  標示出學校附近的主要馬路。詳列如下：
 (5分鐘 )

(1)�	�橫向馬路：有鐵道路、武陵路、經國路、

北大路。

(2)�	�縱向馬路：有中正路、東大路、公道五路。

3.  標示出學校四周的建築。詳列如下：(25分鐘 )
�警察局、郵局、文化中心、新竹牧場、士

林市場、樹林頭夜市、湳雅公園、中央公

園、天主教堂、加油站、麵包店、饅頭店、

魚町日式丼飯、麥當勞、服飾店、書店、

咖啡館、披薩店、全聯福利社、7-11 便利

商店，文具王批發廣場、九乘九文具量販

店等，還有許多的住家等。

4.桌遊圖卡說明：(5分鐘 )
�每張圖卡為 30×30 公分，圖卡上面每 10

公分標示一條虛線，「DASH 機器人」進行

桌遊闖關任務時，參考虛線給機器人下指

令，輸入幾公分就會跑多遠的距離。 

活動二 線上虛擬與實體踏查 (160分鐘 )

第一節

1.  「方向標」是地圖中標示方向的指標，用
來指示地圖上的方位。(10分鐘 )
(1)地圖上的方向怎麼看？東西南北怎麼分？

(2)���	�方向標上面的英文字母 E、W、S、N 各

代表什麼意思？ 

2.   使用 Google Maps查詢學校位置，認識學
校周邊的社區環境。(30分鐘 )
(1) 找出載熙國小的位置。

(2) 找出大潤發、大魯閣的位置。

(3) 找出新竹空軍醫院的位置。

(4)	�找出眷村博物館和黑蝙蝠中隊文物館的

位置。  

(5) 找出新竹空軍基地的位置。

第二節～第四節

1.  教師帶隊到「眷村博物館」、「黑蝙蝠中
隊文物館」進行實地踏查。流程如下：

08:20 出發

09:00 到眷村博物館

10:00�	�離開眷村博物館，前往黑蝙蝠中隊

文物館

11:10 返回學校

2.  經過資料研讀和博物館志工詳細的解說，
能夠明白「眷村博物館」及「黑蝙蝠中隊

文物館」，這些飛官們偉大的愛國情操。

(1) 你認為什麼叫做「愛國」？

(2) 你能為國家做些什麼呢 ? 

(3)	�	�請你將實地踏查所蒐集的資料進行彙

整，完成一篇作文。

▲ 以網格地圖設計桌遊草稿圖。

▲ 在網格地圖上標示學校與四周建築、主要道路。

▲ 在圖卡上，每 10 公分標示虛線。

鐵 道 路 公

中 店 東 道

五

武 陵 路 路

店 正
眷村

博物館 大 中古
汽車 店 店 店 店 店

店

店 加油站 店 店

店 路 路 店

北 大 路

30公分

30公分

▲ �觀看紀錄片學習單。 ▲ �眷村博物館的導覽機。
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第二節

1.先備經驗
(1)�	�109 學年度上學期「廣達游於藝－擁

抱梵谷生命調色盤」教學活動，學生使

用平板電腦仿畫梵谷的向日葵和星空。

這兩幅畫作可說是相似色與對比色的代

表作品。

(2)�	�同時，學生也用廣告紙手作「撕貼畫」，

把梵谷炙熱燃燒的情懷表現得很完美！ 

(3)�	�學生對於色彩中的對比與協調，有一定

的基礎。

2.準備工作 (10分鐘 )
(1) 準備 30×30 公分西卡紙，共 100 張。 

(2)	�組長領取空白桌遊圖卡，發給小組成員

每人一張，依據草稿圖的位置，看畫的

是什麼景點，先以鉛筆繪製底線，再用

色鉛筆進行彩繪。

3.我的家鄉―桌遊圖卡彩繪 (30分鐘 ) 
��　　此次參訪地點為「眷村博物館」及「黑

蝙蝠中隊文物館」。參觀這些美麗的博物

館，彷彿進入一座美術館。孩子們心目中

的家鄉是如此的美麗，所以畫出來的社區

景點是如此的美輪美奐。 

(1) 色鉛筆使用技巧教學：

��色鉛筆塗色時多塗一、兩層，可以讓

顏色看起來更飽滿。 

��利用色鉛筆疊色技巧可以混合出千變

萬化的色彩。 

��色鉛筆塗色可以用大面積直線不同方

向刷色，也可以畫小圈圈，像是很多

個零。  

��畫漸層的方式，除了用疊色以外，也

可用下筆的輕重度來控制顏色深淺。

(2) 畫作評析：( 如下圖例 )

北大路天主教堂這幅畫，使用上述色鉛

筆技巧。建築兩旁尖塔的深淺橘紅色，直到

中間的黃橘紅色，呈現自然的漸層色彩，上

方再疊加交叉斜線，讓畫作更添層次感。建

築下方中間三個長方形拼貼圖案，兩旁的深

淺藍綠色、中間的深淺紅色，表現出西方教

堂馬賽克拼貼藝術。柱子兩邊大面積的黑色

塊，和柱子下方淺咖啡色底，上方再疊加深

咖啡色方型磚塊，讓整棟建築物看起來更加

堅固。後方的樹叢則以深淺綠色畫圈圈當作

陪襯，更凸顯前方的天主教堂。

▲ 北大路天主教堂。

  

第三節

全班分工合作。100 張桌遊圖卡，扣除馬

路的部分，總共彩繪了 50 張圖卡。(40 分鐘 )

第四節

1.  使用卡典西德膠膜護貝 100張桌遊圖卡，
作為保護作用。 (30分鐘 )

卡典西德又稱為博士膜，是一種塑膠材

質的貼紙，具有防水、防汙的作用。

2.   學生依照社區地圖中的位置，排列 100張
桌遊圖卡。 (10分鐘 )
(1)�	�請學生將桌椅移至教室兩旁，留下中間

大空位。

(2)�學生將 100 張圖卡，依序排列成桌遊大

地圖。

活動四 正方形周長與面積公式 (40分鐘 )
1.  以資訊融入的方式進行線上測驗，以了解
學生的起始能力。 (5分鐘 )

2.  複習舊經驗：四個邊等長且四個角都是直
角的四邊形，稱為正方形。(5分鐘 ) 
(1)�一張桌遊圖卡有幾個邊 ?  

(2)�量量看，四個邊各有多長？ 

(3)�一張桌遊圖卡有幾個角？ 

(4)�量量看，四個角各是幾度？ 

(5)�正方形的定義是什麼？

3.  藉由具體操作活動，認識正方形周長公式
與面積公式。 (10分鐘 )
(1)�	�地圖上載熙國小有 6 張桌遊圖卡，周長

是多少公分？面積是多少平方公分？

(2)�	�桌遊大地圖的周長是多少公尺？面積是

多少平方公尺？

(3) 正方形周長的定義是什麼？

(4) 正方形面積的定義是什麼？

▲ 參考網路資料，以鉛筆繪製草稿圖。

▲ 具體操作、測量、計算周長與面積。

▲ �分工合作完成 100 張桌遊圖卡大地圖。

▲ 參考照片，以鉛筆繪製底線。

▲ 最後以色鉛筆上色。
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4.數學遊戲一：(10分鐘 )
(1)	面積相等，周長不一定相等。

(2)�	�地圖上「新竹空軍基地」和「DASH 機

器人家」都是四張桌遊圖卡排列而成，

它們的面積相等，周長是否也相等呢？

(3)�	新竹空軍基地

   

   

(4) Dash 機器人家

   

    

5.數學遊戲二：(10分鐘 )
(1)	周長相等，面積不一定相同。

(2)	�地圖上「新竹空軍基地」和「載熙國小」

的周長一樣長，面積是否也一樣大呢？

(3)	新竹空軍基地

   

   

(4)	載熙國小

   

(1)�	�可跟著 Blockly 內建教學課程，一步步練

習程式設計。

(2)	�可控制等待時間、前進、轉彎或旋轉(開

心跳舞 )。

(3)	�眼睛有各種燈光效果，可依照情境選擇

所需要的顏色 ( 例：紅黃藍綠燈閃爍三

次 )。

(4)	�錄音：可錄下聲音讓它說話。( 例：總

司令部向參謀總長問好 )

(5)	�音效：內建很多音效 ( 例：飛機聲音 )，

可搭配情境使用。

DASH 機器人程式操作影片

3.  小組互玩彼此設計的「DASH機器人」闖
關任務，理解設計者的概念，並給予桌遊

設計者回饋。 (20分鐘 )

活動五 DASH機器人桌遊 (80分鐘 )

第一節

1.課前線上學習 (10 分鐘 )
(1) 觀看「為什麼要學程式設計」影片。

(2) 觀看「海霸桌遊」教學影片。

2.課堂主動探索
(1)	探索海霸桌遊的遊戲規則。 

(2)	��桌遊的組成要件有哪些？ ( 場景要怎麼

設計、有幾個角色、要如何操作 )。

(3)	�桌遊的規則 ( 要有輸贏的條件、要有結

束的條件 )。 

(4)	�程式設計的規則，和體育競賽的規範，

有什麼相同之處嗎？

(5)	教師引導歸納「學習程式設計」的好處。

3.達成超級任務 (10分鐘 )
透過紙牌、肢體互動等方式，學生分組

進行海霸桌遊活動，學習電腦程式運作背後

的邏輯原理。

4.設計闖關任務 (20分鐘 )
(1)	�情境一：星期六新竹空軍基地開放參

觀，讓DASH機器人到空軍基地飛起來，

落地時聽到飛機的聲音。接著到總司令

部，向參謀總長敬禮問好，砲兵鳴放三

次禮炮 ( 紅黃藍綠燈閃爍三次 )。

(2)	�情境二：今天 DASH 機器人要到去參觀

博物館。老師說要在載熙國小集合，從

學校東大門出發，經過紅綠燈後，他看

見綠燈亮了，說：「可以過馬路了，出

發」。接著再沿著東大路走到眷村博物

館，抵達目的地後他開心的喊「Ya！」。

 (3)�	�情境三：Dash 機器人從家裡出發到載熙

國小上學，在學校忙了一整天，直到放

學後他到樹林頭夜市「吃吃喝喝，四處

趴趴走，開心的逛了三圈」。

第二節

1.「DASH機器人」桌遊闖關。

2.  DASH器人可以透過藍芽連結 iPad平板，
讓學生在 Blockly App中學習以下功能：

 (20分鐘 )

教學回饋與參考資料五

( 一 ) 教學回饋

1.  學生能利用「九宮格」，有系統的整理「黑
蝙蝠中隊」與「黑貓中隊」相關資訊。

2.  實際踏查參觀「眷村博物館」與「黑蝙蝠
中隊文物館」能讓學生更加了解學校周邊

的人文特色。

3.  彩繪 100張桌遊圖卡能發揮創意及巧思完
成作品。

4.  藉由具體操作活動，能讓學生得以輕鬆快
樂理解正方形的周長公式與面積公式。

5.  透過 DASH機器人想像「黑蝙蝠中隊」在
100-200公尺低空執行任務時，如果能有
隱形功能保護他們，躲過敵軍的雷達，該

有多好！

( 二 ) 參考資料

1. CIRN 十二年國民基本教育課程綱要

2.��	�暗夜勇者 ─黑蝙蝠中隊  https://www.

youtube.com/watch?v=gG3IZrHh0U0&t=106s

3.	�疾風魅影 黑貓中隊紀錄片   https://www.

youtube.com/watch?v=mSp781yshGI 

4. Google 街景地圖

5.	�為什麼要學程式設計

https://www.youtube.com/watch?v=AOfJk--zJ7k

6.「海霸」程式桌遊教學影片

�https://www.youtube.com/watch?v=dz6E3qEuoks

7. 認識 Dash 機器人   

https://www.dashdot.tw/video

▲ 計算面積與周長。

▲ 設計 DASH 機器人闖關任務。

▲ 分享 DASH 機器人闖關任務。

▲ 練習 DASH 機器人程式設計。
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